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Vaade Trepimée alguse juure Vaade Jéarve &éarest. Uleval hetkeolukord. All projekteeritud olukord, kus perspektiivne rotundi asukoht
pdoratud jarve teljele. on viidud Vesiflrdi tdnava ning trepiméae sihile.
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ULDISED MARKUSED:

1. Kéesolev joonis on osa Viljandi Trepimée treppide
rekonstrueerimise arhitektuursest eskiisist.

2.Ala haljastus, tehnostisteemid ja treppide konstruktsioonid
lahendada eraldi projektidega.

3. Eskiisis esitatud versioonide erinevaid elemente saab
edasise projekteerimise kaigus osapoolte kokkuleppel
kombineerida.

.

Trepimée trepid, Etapp 1:
Kéesolev projekt lahendab peamiselt Trepimée u. Lammutada olemasolevad trepid. Hinnata eksisteerivate vundamentide seisukorda. Uus
teraskonstruktsioon rajada kas olemasolevatele Voi uutele vundamentidele. Rajatavale teraskonstruktsioonile kinnitada uued astme- ja piirdemoodulid.

Trepp 2 nihutada Vesiflirdi alle teljele. Trepp 2-st kuni Supeluse ténavani rajada uus kénnitee.

NB! Trepimarsid ja astmete arv jaab projekti kohaselt endiseks.

Trepimae ténav, Etapp 2: .

Teekond jarve aarde el alga Trepimde esimese trepiga. Oluline siht peab olema linnaruumis tajutav juba varem. Uheks voimalikuks alguspunktiks on
Trepiméedanava algus. Liikkumissuuna téhtsus vaarib Linnvalitsuse korval suunavat viita. Véimalusel sillutada tulevikus Trepimée tdnava algus sarnaselt

Etapp 3: Vesiflirdi allee kaasajastada sarnaselt trepimaega. Luua jatkuva ruumi tunnetus esimesest trepist kuni Rotundini.
: Rotundi taastamisel nihutada pé&és Rotundie Vesiflirdi allee keskteljele, et tekiks alleele selge siht ning I6petus.
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TINGMARGID:

krundipiir

olemasolev hoone

uue trepi ja kdnnitee asukoht

projekteeritud kivikatend

olemasolev véljak

eemaldatav katend

W B eemaldatav trepp
projekteeritud trepp

@ olemasolev puu

olemasolev poosas

T

— projkteeritud pink

ULDISED MARKUSED: MARKUSED: / 5
1. Kéesolev joonis on osa Viljandi Trepimée treppide 1. Edasiseks projekteerimiseks tuleb uuendada geoalus. - R
rekonstrueerimise arhitektuursest eskiisist. 2. Treppide uuel 16igul tuleb edasise projekteerimise kéigu - )
2. Ala haljastus, tehnosusteemid ja treppide konstruktsioonid projekteerida ka trepiga piirnev pinnas. °_— h-t kt- d
lahendada eraldi projektidega. 3. Treppide uue I16igu (Trepid 1-2) ja Jooksja skulptuuri imbritsev. _— arniteKt
3. Eskiisis esitatud versioonide erinevaid elemente saab platsi Ghinemine tapsustada geoaluse uuendamise jéargselt. N\ Trepimée trepid - Asendiplaan -
edasise projekteerimise kaigus osapoolte kokkuleppel 4. Joonisel viidatud Ulekéigurada tosta Trepimae ténavasillutise S 1500 @
kombineerida. ning Vesiflirdi alleega samale tasandile. ° ) — o
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ULDISED MARKUSED: MARKUSED:

1. Kéesolev joonis on osa Viljandi Trepimée treppide
rekonstrueerimise arhitektuursest eskiisist.

2. Ala haljastus, tehnosulsteemid ja treppide konstruktsioonid
lahendada eraldi projektidega.

3. Eskiisis esitatud versioonide erinevaid elemente saab
edasise projekteerimise kdigus osapoolte kokkuleppel
kombineerida.

1. Kéesoleval joonisel on kujutatud trepi 3 Versiooni 1.

2. Trepid 1-6 erinevad teineteisest astmete arvus, sligavuses ning
kérguses.

3. Treppide konstruktivses projektis tuleb treppe 1-6 késitleda
eraldi objektidena.

4. Trepi Versioon 1 astmeid ning piirdeid saab toota tehases
isgsiislvate modulaarsete elementidena lihtsustamaks paigaldust
objektil.
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Piirde serv

Tsingitud terasest profiil annab puidule
ilmastikukindluse ja seob plokitud elemendid.
Viimistlus - tsingitud ja vérvitud must

Késipuu
Tsingitud terasest profiil keevitud 100mm vahemaaga piirde serva kiilge
Viimistlus - tsingitud ja varvitud must

Piire
Materjal - plokitud 45x95mm stigavimmutatud puidust pruss
Viimistlus - pruun immutus

Astmelaud
Materjal - plokitud 45x95mm stigavimmutatud puidust pruss
Viimistlus - pruun immutus

Renn jalgrattale
Tsingitud karpraud
Viimistlus - tsingitud ja varvitud must

Aksonomeetriline detalil

Kandekonstruktsioon

Materjal - tsingitud teras
Keeviskonstruktsioon toetub betoonist
vundamendielementidele

Mademe sillutis
Materjal - sama, mis renoveeritaval
kénniteel

Aksonomeetria

ULDISED MARKUSED:

1. Kéesolev joonis on osa Viljandi Trepimée treppide
rekonstrueerimise arhitektuursest eskiisist.

2. Ala haljastus, tehnosulsteemid ja treppide konstruktsioonid
lahendada eraldi projektidega.

3. Eskiisis esitatud versioonide erinevaid elemente saab
edasise projekteerimise kdigus osapoolte kokkuleppel
kombineerida.

MARKUSED:

1. Kéesoleval joonisel on kujutatud trepi 3 Versiooni 1.

2. Trepid 1-6 erinevad teineteisest astmete arvus, sligavuses ning
kérguses.

3. Treppide konstruktivses projektis tuleb treppe 1-6 késitleda
eraldi objektidena.

4. Trepi Versioon 1 astmeid ning piirdeid saab toota tehases
iseseisvate modulaarsete elementidena lihtsustamaks paigaldust
objektil.
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Trepp 3 Aksonomeetria
Aksonomeetriline detail
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